SpeciAL Issue XV, November 2025 115-133

Impacto de la inteligencia artificial en el aprendizaje
de vocabulario en espafnol como lengua extranjera:
un estudio cuasiexperimental con estudiantes
sinohablantes

Fan Wu

JING WU (CORRESPONDING AUTHOR)
Guangdong University of Foreign Studies, China

Received: 2025-05-13 / Accepted: 2025-10-06
DOI: https://doi.org/10.30827/portalin.viXV.33566
Porta Linguarum ISSN paper edition: 1697-7467, ISSN digital edition: 2695-8244

RESUMEN: Este estudio analiza el impacto de tres plataformas de aprendizaje asistido
por inteligencia artificial (Duolingo, Eshelper y TalkAl) en la adquisicion de vocabulario en
espafiol como lengua extranjera por parte de estudiantes sinohablantes de nivel A1-A2. El
estudio adopta un disefio cuasiexperimental con un grupo de control y otro de intervencion,
complementado por analisis cuantitativo y cualitativo, y fundamentado en marcos teéricos
sobre adquisicion 1éxica, multimodalidad, contexto comunicativo y organizacion semantica.
Los resultados evidencian mejoras estadisticamente significativas en la comprension auditiva
y en la retencion léxica en el grupo experimental, atribuibles a la integracion de estimulos mul-
timodales y contextos comunicativos. No obstante, se detectan limitaciones en la adaptacion
cultural de los contenidos y en el tratamiento del 1éxico figurado. El estudio concluye con re-
comendaciones orientadas al disefio pedagogico de plataformas digitales, dirigidas a promover
una ensefianza léxica mas personalizada, contextualizada e interculturalmente relevante.
Palabras clave: adquisicion 1éxica; inteligencia artificial; ensefianza de espafol como len-
gua extranjera; plataformas digitales; aprendientes sinohablantes

The impact of artificial intelligence on vocabulary acquisition in Spanish as a foreign
language: a quasi-experimental study with Chinese learners

ABSTRACT: This study analyzes the impact of three artificial intelligence-assisted learn-
ing platforms (Duolingo, Eshelper, and TalkAI) on vocabulary acquisition in Spanish as a
foreign language among Chinese-speaking learners at the A1-A2 level. The study adopts a
quasi-experimental design with a control group and an intervention group, complemented
by both quantitative and qualitative analyses, and grounded in theoretical frameworks on
lexical acquisition, multimodality, communicative context, and semantic organization. The
results show statistically significant improvements in listening comprehension and vocabu-
lary retention in the experimental group, attributable to the integration of multimodal stimuli
and communicative contexts. However, limitations were identified in the cultural adaptation
of content and the treatment of figurative language. The study concludes with recommenda-
tions for the pedagogical design of digital platforms aimed at promoting more personalized,
situated, and interculturally relevant vocabulary instruction.

Keywords: vocabulary acquisition; artificial intelligence; teaching Spanish as a foreign lan-
guage; digital platforms; Chinese-speaking learners
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1. INTRODUCCION

La adquisicion de vocabulario constituye un componente esencial en el desarrollo de la
competencia comunicativa en una segunda lengua, ya que incide directamente en la fluidez,
precision y adecuacion del discurso (Nation, 2001). Este proceso no ocurre de forma aislada,
sino que interactia con otras dimensiones lingiiisticas —gramatica, fonologia y pragmatica—,
conformando un sistema interdependiente que sustenta la construccion progresiva del cono-
cimiento lingiiistico.

En este contexto, los recientes avances en inteligencia artificial (IA), especialmente
en el procesamiento del lenguaje natural y el aprendizaje automatico, han transformado los
paradigmas tradicionales de la ensefianza de lenguas extranjeras, introduciendo entornos de
aprendizaje mas dindmicos, personalizados y centrados en la eficacia del proceso formativo.
A través de algoritmos adaptativos y analisis de datos en tiempo real, estas plataformas
permiten proporcionar input lingiiistico variado, retroalimentaciéon inmediata, seguimiento
individualizado y ajustes pedagdgicos continuos. Sin embargo, su aplicacion también plantea
desafios que requieren un examen critico, como la adecuacion cultural de los contenidos,
la proteccion de datos personales y la necesidad de una validacion empirica rigurosa que
evalte su eficacia en contextos educativos especificos.

Paralelamente, el creciente interés por el espafiol en China, impulsado por el fortaleci-
miento de los vinculos econdémicos, culturales y académicos con los paises hispanohablantes,
ha generado una demanda educativa sostenida. No obstante, los aprendientes sinohablantes
en niveles iniciales (A1-A2, segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Len-
guas, MCER) enfrentan multiples obstaculos en la adquisicion 1éxica del espafiol. Entre las
principales dificultades se encuentran la escasa exposicion al idioma en contextos reales, las
diferencias estructurales con la lengua materna y las limitaciones de enfoques tradicionales
de ensefianza poco adaptados culturalmente.

En este escenario, las plataformas basadas en IA ofrecen un potencial prometedor para
afrontar estos desafios. Investigaciones recientes, como las de Palomares Marin (2022) y
Zou y Wang (2021), han evidenciado beneficios del uso de la gamificacion, la repeticion
espaciada y el seguimiento personalizado del progreso en entornos digitales de aprendizaje.
No obstante, la aplicacion de estas herramientas en la ensefianza de espafiol como lengua
extranjera (ELE) para sinohablantes, especialmente en niveles bésicos, continta siendo un
terreno poco investigado. La limitada existencia de estudios empiricos sistematicos restringe
la comprension de su impacto real y de los desafios pedagdgicos y culturales asociados.

Este estudio se propone analizar el impacto de tres plataformas basadas en IA (Duolingo,
Eshelper y TalkAl) en la ensefianza 1éxica del espailol a estudiantes chinos de nivel A1-A2.
En concreto, los objetivos especificos son: 1) evaluar su eficacia en la adquisicion 1éxica; 2)
examinar su capacidad de personalizacion y adaptacion cultural; y 3) formular recomenda-
ciones para el diseflo pedagdgico ajustado a las necesidades de este perfil de aprendientes.

A partir de estos objetivos, se formulan las siguientes preguntas de investigacion: 1)
(Qué efectos tiene el uso de estas plataformas en la adquisicion 1éxica del alumnado chino
de nivel A1-A2?; 2) ;Qué desafios plantea su implementacion en términos de personalizacion
y adecuacion cultural en el contexto chino?; y 3) ;Qué mejoras pueden incorporarse para
optimizar su eficacia pedagdgica?
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Este trabajo aspira a contribuir a la innovacién didactica en la ensefianza de ELE
mediada por tecnologia. Desde una perspectiva conceptual, profundiza en la comprension
del impacto de la IA en el aprendizaje 1éxico en contextos socioculturales especificos; y
desde un enfoque aplicado, ofrece orientaciones para el diseflo de soluciones pedagogicas
mas eficaces, inclusivas y culturalmente pertinentes, especialmente en entornos con baja
inmersion lingiiistica, caracterizados por un contacto limitado con la lengua meta tanto en
el plano oral como en el cultural.

2. DESAFIOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA ENSENANZA LEXICA

La integracion de la IA en la ensefianza de lenguas extranjeras ha despertado un
creciente interés académico, impulsado por avances en procesamiento del lenguaje natural,
el aprendizaje automatico y el desarrollo de plataformas interactivas. Sin embargo, los
estudios especificos sobre la ensefianza del vocabulario en ELE mediante IA contintian en
una fase inicial, con especial escasez de estudios centrados en el alumnado sinohablante
en contextos de ELE. Esta seccion revisa cuatro areas clave de investigacion: 1) poten-
ciacion tecnoldgica de la IA; 2) innovacion didactica en modelos de enseflanza asistida
por TA; 3) optimizacion de la ensefianza mediante el analisis de datos; y 4) desafios y
estrategias de respuesta.

2.1. Potenciacion tecnolégica de la IA en la enseiianza del vocabulario

El desarrollo de tecnologias basadas en IA, como ChatGPT, ha transformado los
enfoques pedagodgicos tradicionales del aprendizaje 1éxico, pues proporciona experiencias
de aprendizaje enriquecidas con multiples canales sensoriales que simulan situaciones
comunicativas reales (Li, 2024; Zhang & Hong, 2023). Estas herramientas favorecen
la practica activa del vocabulario al integrar significados 1éxicos, usos pragmaticos y
referencias culturales en contextos cotidianos, como compras, consultas médicas o inte-
racciones administrativas (Hu, 2023).

Asimismo, plataformas de aprendizaje como Duolingo han incorporado tecnologias
del procesamiento del lenguaje natural y algoritmos de repeticion espaciada, lo que ha
mostrado efectos positivos en la retencion de vocabulario frecuente (Palomares Marin,
2022). La correccion automatica en tiempo real ha demostrado ser un mecanismo com-
pensatorio eficaz en entornos educativos con interaccion oral limitada, contribuyendo asi
al desarrollo fonolégico de los aprendientes (Liu et al., 2022).

De manera complementaria, el uso de tecnologias inmersivas, como la realidad aumen-
tada y la realidad virtual, ha mostrado efectos prometedores en el aprendizaje de vocabulario
contextualizado, al combinar input visual, interaccion activa y estimulos situados (Lai &
Chen, 2021; Zou et al., 2021). No obstante, persisten desafios vinculados a la adaptabilidad
dialectal y a la escasa representacion de contenidos culturales especificos. Tal como indica
Palomares Marin (2022), menos del 19 % de las aplicaciones actuales cubren las varieda-
des lingiiisticas del espafiol en América Latina, lo que revela una brecha sustancial en la
inclusion cultural de estas herramientas.
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2.2. Innovacion didactica en modelos de ensefianza asistida por IA

En el marco de la innovacion pedagogica, los modelos de ensefianza asistida por 1A han
promovido una transformaciéon metodologica en la planificacion y ejecucion de la ensefianza
léxica. Uno de los desarrollos mas relevantes es la personalizacion del aprendizaje a través
de sistemas adaptativos que ajustan dindmicamente los contenidos segun el nivel 1éxico del
alumnado. De acuerdo con estudios recientes, estos algoritmos, al analizar errores recurrentes,
pueden generar tareas personalizadas que reducen la tasa de fallos y mejoran la retencion
del vocabulario frecuente hasta en un 28 % (Zou & Wang, 2021).

Paralelamente, ha cobrado relevancia el paradigma de colaboracion entre el profeso-
rado y la TA. Diversas investigaciones coinciden en que la IA debe entenderse como un
recurso pedagdgico complementario, y no como un sustituto del rol docente (Hu, 2023; Li,
2023). Aunque estas tecnologias pueden asumir tareas automatizables —como los dictados
o la correccidon sistematica—, el profesorado sigue siendo insustituible en el desarrollo de
competencias cognitivas superiores y en la mediacion intercultural (Kramsch, 1993; Risager,
2006). En consonancia con esta perspectiva, se ha propuesto el denominado “modelo de doble
sujeto”, en el que los docentes disefian secuencias didacticas digitalizadas que el alumnado
internaliza mediante la interaccion humano-maquina (Zhang & Hong, 2023; Li, 2024).

Otro ambito emergente, estrechamente vinculado con lo anterior, es la formacion
docente mediada por IA. Un ejemplo lo constituyen los talleres de disefio didactico que
incorporan herramientas como ChatGPT, capaces de fortalecer la competencia tecnologica
del profesorado y facilitar la integracion critica de recursos digitales en el aula (Li, 2024).
No obstante, también se han sefialado riesgos asociados a una dependencia excesiva de
estas tecnologias. Un uso indiscriminado, por ejemplo, podria derivar en una memoriza-
cion mecanica, desvinculada de una comprension semantica profunda o contextualizada,
especialmente en el caso del vocabulario con carga pragmatica o metaférica (Monteagudo,
2024). Asimismo, diversas investigaciones subrayan la necesidad de una formacion critica
y ética en el uso docente de la IA, en particular frente a los desafios de su integracion
efectiva y responsable en los modelos educativos contemporaneos (Sanz Manzanedo, 2025).

2.3. Optimizacién de la ensefianza mediante el analisis de datos

El andlisis de datos educativos ha abierto nuevas vias para optimizar la enseflanza del
vocabulario en lenguas extranjeras. Una de las iniciativas mas destacadas es la plataforma
“Formative Assessment Data Platform for Foreign Language Teaching” (Kong & Qin, 2021),
implementada en mas de 30 cursos universitarios en China. Esta herramienta permite recopilar
automaticamente datos generados durante el aprendizaje, tanto dentro como fuera del aula,
lo que facilita un analisis longitudinal del desempefo y decisiones pedagogicas fundamen-
tadas en evidencia. Entre sus funciones destacan el rastreo de trayectorias individuales, la
identificacion de errores frecuentes —como en los relacionados con colocaciones 1éxicas— y
la activacion automatica de modulos de refuerzo personalizados cuando se detectan niveles
elevados de dificultad 1éxica.

Mas alla de los ajustes pedagdgicos inmediatos, algunas investigaciones han aplicado
el analisis de datos a dimensiones mas complejas del aprendizaje, como la transcripcion
automatica de interacciones orales para identificar carencias 1éxicas y patrones comunicati-

118



Fan Wu & Jing Wu Impacto de la inteligencia artificial en el aprendizaje...

vos. Sin embargo, cuestiones como la privacidad de los datos y la transparencia algoritmica
siguen siendo desafios pendientes (Mohamed, 2024).

Otro campo emergente es la modelizacion del comportamiento de aprendizaje. Liu et
al. (2022), mediante modelos de ecuaciones estructurales, demostraron que el disefio antro-
pomorfico de agentes virtuales —como avatares o tutores virtuales con rasgos humanos—
influye positivamente en la motivacion del alumnado. En el contexto de la ensefanza 1éxica,
Hu y Hu (2020) observaron que figuras culturalmente proximas pueden mejorar la atencion
y reducir la carga cognitiva. Asimismo, el estudio de Sanz Manzanedo (2025), centrado
en docentes de lenguas en la region de Toscana, concluye que el disefio empatico y el
tono afable de los avatares virtuales favorecen su aceptacion, especialmente entre mujeres
docentes, lo que sugiere una motivacion adicional derivada de la interaccion con agentes
digitalmente humanizados.

2.4. Desafios y estrategias de respuesta

Pese a su gran potencial, la integracion de la IA en la enseflanza léxica plantea
desafios significativos. Uno de los mas criticos es la escasa adaptabilidad cultural de
muchas plataformas, que tienden a replicar marcos culturales occidentales sin considerar
las especificidades sociolingiiisticas del alumnado sinohablante (Li, 2024). Esta desco-
nexion puede repercutir desfavorablemente en la adquisicion 1éxica y en el compromiso
de los estudiantes con el aprendizaje.

Ademas, la evidencia empirica advierte que el uso acritico de estas tecnologias puede
fomentar un aprendizaje superficial y descontextualizado, centrado en definiciones rapidas
pero carente de profundidad semantica (Zhang & Hong, 2023). En el plano ético, surgen
preocupaciones en torno a la proteccion de datos, la transparencia algoritmica y el sesgo
cultural en los contenidos generados. Como estrategias de respuesta, se han propuesto marcos
éticos aplicables a entornos educativos (Li, 2023), asi como la incorporacion de formacion
ética sobre IA en los programas de capacitacion docente (Monteagudo, 2024).

En sintesis, la literatura reciente pone de relieve los avances notables en personaliza-
cion, analisis inteligente y entornos inmersivos aplicados al aprendizaje 1éxico. Sin embargo,
persisten lagunas importantes en la adaptacion cultural de los contenidos, la profundizacion
semantica y la adecuacion didactica en contextos especificos.

3. FUNDAMENTOS TEORICOS

La adquisicion de vocabulario en lenguas extranjeras ha sido abordada desde diversas
perspectivas teodricas que destacan sus dimensiones cognitivas, comunicativas y pedagogicas.
Este estudio se apoya en cuatro marcos conceptuales fundamentales —la teoria de la adqui-
sicién de vocabulario de Paul Nation, la teoria del contexto, la teoria de la multimodalidad
y la teoria del campo semantico— que orientan tanto el disefio de los instrumentos como
la interpretacion de los resultados. Asimismo, se incorporan desarrollos recientes sobre la
aplicacion de la IA en la ensenanza 1éxica, con el fin de analizar hasta qué punto las plata-
formas digitales actuales integran estos principios tedricos y qué limitaciones presentan en
contextos especificos de aprendizaje.
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3.1. La teoria de la adquisicion de vocabulario de Paul Nation

Paul Nation (2001) propone un modelo integral para el aprendizaje del vocabulario en
L2, estructurado en cuatro dimensiones: input receptivo (lectura y audicion), output pro-
ductivo (habla y escritura), estudio formal (morfologia, colocacion y reglas gramaticales) y
automatizacion (fluidez y uso espontaneo). A ello se suma una estructura tridimensional del
conocimiento 1éxico: forma (pronunciacion y ortografia), significado (basico, polisémico y
asociativo) y uso (gramatical, pragmatico y discursivo).

Este modelo ha sido ampliamente validado en la lingiiistica aplicada por su equilibrio
entre aprendizaje explicito e implicito, asi como por su versatilidad en contextos diversos de
ensefianza. En el presente estudio, dicha teoria fundamenta el disefio de los instrumentos de
evaluacion, permitiendo un analisis multicomponente del 1éxico que trasciende la memoriza-
cion y aborda de forma integrada la comprension, la produccion y el uso contextualizado.

3.2. La teoria del contexto

La teoria del contexto, formulada inicialmente por Malinowski (1923) y desarrollada
posteriormente por Halliday (1985), sostiene que el significado 1éxico no puede entenderse
aisladamente, sino que esta condicionado por factores situacionales, socioculturales y lingiiisticos.

Este planteamiento tedrico —segun el cual la comprension y el uso del vocabulario
dependen del contexto comunicativo— ha sido respaldado por aportaciones consolidadas
(Nation, 2001), asi como por estudios empiricos recientes que demuestran como los entornos
de aprendizaje que simulan escenarios reales favorecen la retencion léxica y su aplicacion
pragmatica (Chen & Yen, 2013; Wang, 2016; Zhu et al., 2024). Entre las estrategias emer-
gentes, destacan las plataformas digitales basadas en IA, que intentan integrar el contexto
comunicativo en la instruccion 1éxica. TalkAl, por ejemplo, genera de forma automatizada
dialogos cotidianos enmarcados en situaciones comunicativas reales.

No obstante, persisten limitaciones relevantes, especialmente en lo que respecta a la
adaptacion cultural de los contenidos y a la representacion adecuada de las variaciones prag-
maticas. Estas deficiencias se tornan mas visibles en contextos cultural y lingiiisticamente
distantes, como el del alumnado sinohablante, donde la ausencia de referentes culturales
compartidos puede dificultar la apropiacion contextualizada del 1éxico y su empleo eficaz
en situaciones de comunicacion intercultural. Este fendmeno sugiere la necesidad de seguir
perfeccionando los modelos de contextualizacién en las plataformas de IA, con especial
atencion a los matices sociopragmaticos de la lengua meta.

3.3. La teoria de la multimodalidad

Propuesta por Kress (2001), la teoria de la multimodalidad sostiene que el aprendizaje
se potencia mediante la interaccion simultanea de distintos modos semidticos —como el
lenguaje verbal, la imagen, el sonido o la gestualidad— que intervienen en la construccion
del significado. Investigaciones posteriores han indicado que la presentacién de contenidos
en formatos multimodales favorece la retencion del vocabulario, reduce la carga cognitiva
y estimula la motivacion, facilitando asi un aprendizaje mas eficaz y sostenido en el tiempo
(Mayer, 2005; Jewitt, 2009).
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Este marco resulta especialmente pertinente, ya que las tres plataformas basadas en 1A
seleccionadas para este estudio integran diferentes recursos multimodales como imagenes,
audio, animaciones y simulaciones conversacionales. Dichos elementos estan diseflados para
reforzar la asociacion entre forma, significado y uso del Iéxico, en linea con los principios
postulados por esta teoria. Por ejemplo, Duolingo utiliza estimulos auditivos y visuales
combinados con sefiales correctivas inmediatas, mientras que TalkAl incorpora interacciones
orales contextualizadas que estimulan la produccion activa del vocabulario aprendido. La
eficacia de estos recursos ha sido corroborada en estudios previos que demuestran como el
uso de imagenes facilita la adquisicion de vocabulario al fortalecer la conexién semantica
(Boers et al., 2017) y como los entornos de simulacidn interactiva favorecen la retencion a
largo plazo del léxico aprendido (Franciosi et al., 2016).

Sin embargo, continua siendo un reto importante la personalizacion efectiva de la ex-
periencia multimodal, ya que muchas plataformas aun presentan secuencias homogéneas que
no consideran adecuadamente las diferencias individuales en estilos de aprendizaje, ritmos
cognitivos o preferencias sensoriales. En este sentido, uno de los objetivos del presente es-
tudio es analizar en qué medida las aplicaciones evaluadas ofrecen adaptabilidad real en la
presentacion del input multimodal y si dicha adaptabilidad repercute en una mejora sustantiva
en la adquisicion del vocabulario, como han sefialado estudios previos (Teng & Zhang, 2023).

3.4. La teoria del campo seméantico

Formulada por Trier (1931), la teoria del campo semantico sostiene que el vocabulario
no se adquiere como una suma de palabras aisladas, sino como parte de redes de signifi-
cados interrelacionados, organizadas segun afinidades conceptuales. Este enfoque facilita la
memorizaciéon y la comprension al permitir que los aprendientes establezcan asociaciones
logicas entre términos dentro de un mismo dominio 1éxico, contribuyendo asi al desarrollo
de la competencia contextual en L2 (Nation, 2001).

En el ambito de la ensefianza asistida por 1A, esta teoria ha sido incorporada en plataformas
como Eshelper, que organiza el 1éxico por campos semanticos (alimentos, emociones o actividades
cotidianas), con el fin de reforzar el aprendizaje asociativo. No obstante, aunque la evidencia
reciente indica que este tipo de organizacion puede reforzar redes semanticas en aprendientes
de ELE, los algoritmos actuales siguen dominados por relaciones semanticas basicas y lineales,
mostrando claras limitaciones a la hora de procesar fendmenos mas complejos como la polisemia,
el lenguaje figurado o las expresiones idiomaticas (Teng & Zhang, 2023; Lai & Chen, 2021).

Aunque los avances en procesamiento del lenguaje natural y aprendizaje profundo han am-
pliado la capacidad de modelado 1éxico, sigue siendo un reto lograr una representacion semantica
que sea adaptable tanto a las necesidades individuales como a los marcos culturales del alumnado
(van den Broek et al., 2018; Lee & Park, 2020). Este aspecto resulta especialmente relevante en
contextos interculturales, como el de los estudiantes sinohablantes de espafiol, cuya estructura
cognitiva y referencias culturales difieren considerablemente del espacio hispanohablante.

3.5. Tendencias actuales en la enseiianza léxica con IA

En los ultimos afios, la integracion de tecnologias basadas en IA ha favorecido el desarrollo
de metodologias innovadoras, como el aprendizaje adaptativo, la correccion automatizada,
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la evaluacion inteligente y los entornos inmersivos, orientadas a personalizar el proceso de
aprendizaje, mejorar la retencion a largo plazo y aumentar la eficiencia del input 1éxico (Zou
et al., 2021; Teng & Zhang, 2023; Mohamed, 2024). Plataformas como Duolingo, Eshelper
y TalkAI ya integran algoritmos que ajustan dindmicamente los contenidos en funcion del
rendimiento del alumnado, sus errores frecuentes y su progreso individual. Asimismo, el uso
de tecnologias como la realidad virtual ha permitido simular situaciones comunicativas reales,
lo que facilita la adquisicion léxica en contextos pragmaticos y culturalmente relevantes.

No obstante, estos avances técnicos coexisten con importantes retos éticos, culturales y
pedagogicos. Uno de los desafios mas notables es la escasa adaptabilidad cultural de muchas
plataformas comerciales, que tienden a priorizar contextos europeos o angloéfonos sin integrar
adecuadamente las realidades socioculturales de los aprendientes sinohablantes (Li, 2024).
Esta carencia afecta especialmente a la ensefianza de unidades léxicas con carga cultural,
matices pragmaticos o significados figurados, dificultando su apropiacion y uso comunicativo.

Aun considerando las limitaciones culturales, es imperativo también abordar las res-
tricciones inherentes al disefio técnico y pedagdgico de las plataformas. Desde el punto de
vista técnico, el sesgo algoritmico puede obstaculizar una personalizacion efectiva, al generar
recomendaciones que no reflejan con precision el perfil real del alumnado (Mohamed, 2024).
Ademas, en el ambito pedagogico, persisten deficiencias en el disefio instruccional, particular-
mente en lo concerniente a la transferencia del vocabulario adquirido a contextos comunicativos
auténticos, un aspecto determinante para el desarrollo funcional de la competencia 1éxica.

En términos generales, si bien la incorporacion de la IA en la ensefianza 1éxica cons-
tituye una via prometedora, su aprovechamiento real exige superar retos aun latentes, como
la contextualizacion cultural, la integracion semantica profunda y la personalizacién adap-
tativa del input. Las teorias aqui revisadas permiten asumir una mirada critica hacia estas
tecnologias, que guiara el analisis empirico del presente estudio.

4. METODOLOGIA

En esta seccion se expone la metodologia del estudio, con especial atencion al disefio
experimental, los participantes, los recursos didécticos utilizados y el tratamiento de los datos.

4.1. Diseiio de la investigacion

Este estudio adopta un diseflo cuasiexperimental con un grupo de intervencién y
un grupo de control, con el objetivo de examinar el efecto del uso sistematico de plata-
formas basadas en IA sobre la adquisicion de vocabulario en estudiantes sinohablantes
de espafiol como lengua extranjera. La hipotesis principal sostiene que la incorporacion
de estas herramientas tecnologicas favorece significativamente el aprendizaje 1éxico en
comparacién con métodos tradicionales de ensefianza.

4.2. Participantes

La muestra estuvo compuesta por 52 estudiantes universitarios chinos (entre 18 y
19 afios), matriculados en el segundo cuatrimestre del Grado en Espafiol en una univer-
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sidad publica del sur de China. Todos los participantes presentaban un nivel inicial A1-A2
segin el MCER.

Para garantizar la homogeneidad del punto de partida, se administré una prueba diag-
noéstica de vocabulario y comprension lectora basada en contenidos del nivel A2. A partir
de los resultados obtenidos, los estudiantes fueron asignados aleatoriamente a dos grupos
equivalentes —grupo experimental (n = 26) y grupo de control (n = 26)— mediante un
procedimiento de aleatorizacion estratificada.

Ninguno de los participantes habia residido en paises hispanohablantes ni habia man-
tenido contacto significativo con el espafiol fuera del entorno académico, lo que permitid
controlar la exposicion externa al input 1éxico y asegurar condiciones iniciales comparables
entre ambos grupos.

4.3. Instrumentos y materiales

Este apartado describe los recursos didacticos y tecnoldgicos utilizados durante la
intervencion, asi como los instrumentos de evaluacion aplicados para medir la adquisicion
l1éxica y la valoracion del proceso por parte del alumnado.

4.3.1. Seleccion y justificacion del léxico y de las plataformas

El léxico objeto de estudio fue extraido de los manuales Aula Internacional 1 y 2,
ampliamente utilizados en la ensefianza de ELE. Se eligieron 120 unidades léxicas de alta
frecuencia, adecuadas al nivel A2 del MCER vy clasificadas en seis campos semanticos:
alimentacion, transporte, ocio, vivienda, salud y rutina. Estas 120 unidades conformaron
el nucleo del contenido trabajado durante la intervencion y sustentaron tanto las sesiones
presenciales como las tareas digitales y las pruebas (escrita, auditiva y oral).

En cuanto a las herramientas tecnologicas, se seleccionaron tres aplicaciones de 1A de
uso extendido entre aprendientes sinohablantes: Duolingo, Eshelper y TalkAl. La seleccion se
fundamento en criterios de validez empirica, coherencia pedagdgica y adecuacion contextual.
Estas plataformas integran estrategias esenciales para una adquisicion 1éxica eficaz, como la
repeticion espaciada, la retroalimentacion inmediata y la personalizacion del contenido, en
consonancia con los principios formulados por Nation (2001).

1. Duolingo: plataforma internacional con un enfoque gamificado que ofrece mi-
crolecciones dinamicas, sistema de recompensas y ejercicios automatizados de
pronunciacidon. Su disefio multimodal refuerza la asociacion entre sonido, imagen
y forma escrita, lo que favorece la retencion 1éxica mediante actividades ludicas
estructuradas.

2. Eshelper: herramienta desarrollada para sinohablantes, que esta centrada en la co-
rreccion morfosintactica y semantica a partir de practicas contextualizadas.

3. TalkAI: aplicacion emergente orientada a la produccion oral a través de conversaciones
automatizadas, que facilitan la activacion del 1éxico en situaciones comunicativas
simuladas.
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4.3.2. Pruebas de evaluacion del vocabulario

Los instrumentos de evaluacion fueron disefiados para medir la adquisicion 1éxica desde
una perspectiva multidimensional, conforme al modelo de Nation (1990; 2001), considerando
tres dimensiones fundamentales: la dicotomia entre amplitud y profundidad 1éxica (Nation &
Waring, 1997), la diferenciacion entre capacidad receptiva y productiva, asi como la triple
dimension de forma, significado y uso.

1. Prueba escrita: version adaptada de la Vocabulary Levels Test (Schmitt & Clapham,
2001), enfocada en vocabulario del nivel A2 del MCER, con items de opcién mul-
tiple contextualizados.

2. Prueba auditiva: tareas de completamiento de textos a partir de audios, que evaltian
reconocimiento auditivo y deduccion semantica.

3. Prueba oral: descripcion de imagenes, evaluando la precision, fluidez y pertinencia
Iéxica.

Estos instrumentos fueron elaborados por tres expertos en didactica del espaifiol y
validados mediante dos rondas del método Delphi para lograr consenso experto sobre la
adecuacion de los items al nivel A2 del MCER. La confiabilidad interna fue confirmada
mediante coeficientes alfa de Cronbach superiores a 0.82 en todas las pruebas.

4.3.3. Cuestionario de percepcion

Se aplico un cuestionario estructurado para medir la percepcion de los estudiantes en
relacion con la usabilidad, motivacion y eficacia de las plataformas de IA. Este instrumento
fue adaptado de modelos validados en estudios previos sobre tecnologia educativa (Vesselinov
& Grego, 2016) y se sometid a pruebas de validez de constructo mediante analisis factorial
exploratorio, obteniendo KMO = .709 y Bartlett p < .001. El alfa de Cronbach global fue
de 0.847, indicando alta consistencia interna.

4.4. Procedimiento de recopilaciéon de datos

La intervencion se desarrolld a lo largo de doce semanas. El grupo experimental trabajo
con las plataformas de IA durante 30 minutos diarios, cinco dias a la semana, realizando
actividades personalizadas que se adaptaban a su progreso y ofrecian retroalimentacion
correctiva automatica en tiempo real.

Paralelamente, el grupo de control continué con métodos tradicionales de ensefianza,
centrados en la memorizacion de listas de vocabulario, ejercicios escritos y explicaciones
impartidas por el docente. Ambos grupos recibieron el mismo nimero de horas de instruccion
formal y trabajaron con contenidos 1éxicos equivalentes.

La instruccion 1éxica se estructurd en torno a tres sesiones presenciales semanales
de 45 minutos. El contenido abordado fue el mismo en ambos casos y se correspondia
con los items 1éxicos seleccionados previamente (véase el apartado 4.3.1), lo que permitio
garantizar la equidad en la exposicion tematica y la coherencia didactica.
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4.5. Analisis de datos

El analisis de los datos se llevd a cabo mediante un enfoque mixto, que combind
técnicas estadisticas inferenciales y herramientas cualitativas para ofrecer una vision mas
completa de los resultados.

4.5.1. Evaluacion de supuestos estadisticos

Para el analisis de datos se utilizé el programa SPSS (v. 25.0). Se comprobaron los su-
puestos de normalidad mediante las pruebas de Kolmogorov-Smirnov (K-S) y Shapiro-Wilk
(S-W), y homocedasticidad con la prueba de Levene. En funciéon de los resultados obtenidos,
se recurrid a pruebas ¢ de Student o, en caso de no normalidad, a la prueba de Mann-Whitney.

4.5.2. Parametros de reporte

Se empled un nivel de significacion bilateral de o = 0.05. La magnitud de los efectos
se interpretd mediante:

1. d de Cohen, efecto pequeiio (0.2), mediano (0.5) y grande (0.8).
2. r de Rosenthal, correlaciéon débil (0.1), moderada (0.3) y fuerte (0.5).

4.5.3. Andalisis cualitativo y estadistico descriptivo del cuestionario

El cuestionario fue elaborado a partir de modelos previamente validados y revisado
mediante un proceso de validacion de contenido y constructo. La fiabilidad interna se
confirmd con un coeficiente alfa de Cronbach, superior a 0.80, considerado adecuado para
instrumentos de corte actitudinal.

Ademas del analisis cualitativo basado en codificacion tematica emergente, se llevo a
cabo un analisis estadistico descriptivo para identificar patrones generales en las respuestas.
Este analisis incluyo:

1. el calculo de la media, la desviacion estandar y la distribucion de frecuencias de
cada item, con el fin de detectar tendencias centrales y variabilidad.

2. un analisis porcentual de las categorias de respuesta (“muy de acuerdo”, “de acuerdo”,
“en desacuerdo” y “muy en desacuerdo”) para visualizar graficamente la distribucion
de actitudes.

Este enfoque mixto —cuantitativo y cualitativo— permitié triangular la informacion,

enriquecer la interpretacion de los resultados y contextualizar la experiencia de aprendizaje
mediada por IA.

4.6. Consideraciones éticas e integridad de datos

Se examino la base de datos para verificar su integridad, sin encontrar valores perdidos
ni atipicos extremos, lo que refuerza la validez interna y la fiabilidad estadistica del estudio.
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Asimismo, no se registraron abandonos durante el periodo de intervencion, lo cual garantizé
la estabilidad del disefio cuasiexperimental.

La participacion del alumnado fue voluntaria y andénima, en conformidad con los prin-
cipios éticos de la investigacion educativa. La implementacion del protocolo fue supervisada
mediante plataformas con trazabilidad de uso en el caso del grupo experimental, y a través
de observaciones presenciales sistematicas en el grupo de control. Este control metodoldgico
permitio asegurar una exposicién homogénea al input 1éxico y condiciones de intervencion
comparables en ambos grupos.

5. RESULTADOS

Esta seccion presenta los resultados obtenidos mediante el analisis cuantitativo y cua-
litativo de los datos recopilados durante la intervencion.

5.1. Resultados cuantitativos

A continuacion, se exponen los resultados cuantitativos obtenidos mediante las pruebas
de evaluacion aplicadas a ambos grupos.

5.1.1. Pruebas de normalidad

Las pruebas de normalidad K-S y S-W indicaron que las puntuaciones obtenidas
en la prueba escrita y en la comprension auditiva seguian una distribucion normal (p >
.05). En cambio, los resultados de la prueba de expresion oral del grupo de control no
cumplian con este supuesto (p < .05), lo que justifico el uso de pruebas no paramétricas
para dicha variable.

5.1.2. Comparacion de medias: prueba t para muestras independientes

El test de homogeneidad de varianzas de Levene no arrojo diferencias estadistica-
mente significativas (p > .05), lo que permitid aplicar la prueba ¢ de Student. En la prueba
escrita, no se observaron diferencias estadisticamente relevantes entre los grupos (#(50) =
-.834, p = 409, d = .231), lo que indica un efecto bajo o inexistente de la intervenciéon en
el rendimiento escrito. Tal como indica la Tabla 1, los valores medios entre ambos grupos
se mantienen dentro de un rango similar, lo que refuerza la conclusion de que no hubo un
impacto sustancial en esta habilidad.

En contraste, en la comprensién auditiva se encontraron diferencias estadisticamente
significativas a favor del grupo experimental (#(50) = -3.517, p = .001, d = .975), lo que
confirma un efecto positivo del uso de plataformas de IA en la comprension auditiva del
vocabulario. Como muestra la Tabla 1, la media del grupo experimental fue sensiblemente
mas alta, lo que sugiere una mejora clara en la adquisicion receptiva del 1éxico.
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Tabla 1. Media (= DE), valores t y p de las pruebas escrita y auditiva por grupo

Prueba Experimental (n=26) Control (n =26) t P
Prueba escrita 92.50 £2.70 91.73 +3.85 -.834 409
Prueba auditiva 87.08 £ 4.66 82.31 £5.11 -3.517 .001**

*p < .05 **p < 01

5.1.3. Comparacion no paramétrica: prueba U de Mann-Whitney

Dado que la variable de expresion oral del grupo de control no cumplia el supuesto de
normalidad, se aplicé la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney. Los resultados mos-
traron una diferencia estadisticamente significativa entre los grupos (U = 178, Z = -2.945,
p = .003), con un tamafio del efecto moderado-alto (» = .408), segun los criterios de Cohen
(1988). Estos resultados indican que la intervencion con plataformas de IA tuvo un efecto positivo
significativo en el desarrollo de la expresion oral. La Tabla 2 muestra medianas consistentemente
superiores en el grupo experimental, lo que respalda la eficacia de la practica oral digitalizada.

Tabla 2. Mediana (P,-P,), valores U, Z y p de la prueba oral por grupo

Prueba Experimental (n=26) Control (n =26) U V4 p

Prueba oral 88.5(84.0; 92.0) 83.0(80.0; 86.3) 178 -2.945 .003**

*p <.05; **p <.01

5.2. Resultados cualitativos: percepcion estudiantil sobre el uso de plataformas de 1A

En esta seccion se presentan los principales hallazgos derivados del analisis cualitativo
de las respuestas, las cuales reflejan la percepcion general del alumnado respecto al uso de
plataformas de IA en el proceso de aprendizaje.

5.2.1. Resultados generales de la encuesta (n = 52)

Los resultados del cuestionario revelan una actitud mayoritariamente positiva hacia
el uso de herramientas basadas en IA. El 80,8 % manifesté estar “de acuerdo” o “muy de
acuerdo” con que dichas plataformas mejoraban la eficiencia en el aprendizaje de vocabula-
rio, y el 84,6 % percibid que las plataformas favorecian la retencién de nuevo vocabulario.
No obstante, se identificaron criticas relevantes: el 77 % consideré que los escenarios de
vocabulario presentados no reflejaban sus contextos culturales cotidianos en China. Ademas,
el 88,4 % sefalé que las explicaciones socioculturales asociadas a los términos en espafiol
eran poco claras o insuficientes, y el 100 % manifesté que las plataformas no abordaban
adecuadamente las diferencias gramaticales entre el espafiol y el chino.
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5.2.2. Andlisis de las respuestas abiertas

En las respuestas cualitativas, los estudiantes propusieron diversas mejoras centradas en
la adaptacion cultural y lingiiistica. Entre las principales sugerencias se destacan:

1. La introduccion de contenidos Iéxicos y situaciones comunicativas representativas de
la cultura china, con el fin de fomentar una mayor conexion identitaria y contextual.

2. La incorporacién de explicaciones culturales més claras y accesibles sobre los sig-
nificados de los términos propios de los paises hispanohablantes.

3. La implementacion de mecanismos de correccion fonética personalizada, ajustada
al perfil fonologico del usuario.

En suma, los resultados muestran mejoras notables en el rendimiento 1éxico y una
actitud mayoritariamente favorable hacia el uso de plataformas de IA. No obstante, los
comentarios cualitativos revelan areas criticas de mejora, especialmente en lo relativo a la
contextualizacion cultural y la adecuacion lingiiistica. En consecuencia, estos hallazgos seran
abordados en la siguiente seccion.

6. DISCUSION

Los resultados de esta investigacion evidencian que el uso de plataformas basadas en 1A
puede favorecer el aprendizaje de vocabulario en ELE, particularmente en las dimensiones
receptivas y orales del 1éxico. No obstante, su impacto en la precision escrita se muestra
moderado. A continuacion, se discuten estos hallazgos a la luz de investigaciones previas, se
examinan sus implicaciones pedagogicas y se abordan las limitaciones metodologicas del estudio.

6.1. Interpretacion de los resultados

Tal como muestran los datos cuantitativos, el grupo experimental presentd mejoras
estadisticamente significativas en la retencion Iéxica auditiva y en el reconocimiento de
vocabulario en contexto oral (véanse Tabla 1 y Tabla 2). Estos avances sugieren que la ex-
posicion multimodal —mediante imagenes, audio y ejemplos contextualizados— contribuye
a facilitar la codificacion del 1éxico y, en consecuencia, su posterior recuperacion. Este
resultado coincide con estudios previos que subrayan la eficacia de los entornos digitales
enriquecidos para aprendientes de nivel inicial (Xing & Zhang, 2025).

En cambio, no se observaron progresos cuantificables en la produccion escrita. Este
hallazgo indica que, si bien la TA puede fortalecer competencias receptivas, no garantiza
por si sola la consolidacion de las habilidades vinculadas a esta modalidad. Una posible
explicacion es la escasa inclusion de tareas abiertas o de redaccion guiada en las platafor-
mas utilizadas, lo que concuerda con investigaciones que destacan la importancia del disefio
instruccional para el desarrollo de esta destreza (Kong & Qin, 2021). Ademas, muchas
aplicaciones priorizan ejercicios cerrados y repetitivos que no estimulan procesos de com-
posicion mas complejos, limitando asi el dominio de estructuras gramaticales y ortograficas
mas avanzadas (Palomares Marin, 2022).
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Desde un enfoque cualitativo, los datos recopilados complementan estos hallazgos. La
mayoria del alumnado manifesté una valoracion positiva del uso de 1A, destacando su acce-
sibilidad, claridad y eficacia. No obstante, también se sefialaron deficiencias en la adaptacion
cultural de los contenidos, especialmente entre los estudiantes chinos, quienes percibieron
una desconexion entre los materiales y su contexto sociocultural. La carencia de referentes
culturales proximos en los materiales puede incidir negativamente en la motivacion y res-
tringir el aprendizaje 1éxico en situaciones comunicativas reales. Desde esta perspectiva, los
resultados subrayan la necesidad de desarrollar entornos digitales que integren no solo input
lingiiistico, sino también contenidos culturalmente pertinentes y anclados en las realidades
socioculturales del alumnado.

6.2. Implicaciones pedagogicas

A partir de los resultados obtenidos, se derivan implicaciones pedagdgicas relevantes
para la enseflanza de lenguas extranjeras en contextos caracterizados por una exposicion
limitada al idioma meta.

Una primera consideracion apunta a la necesidad de potenciar las habilidades orales y
auditivas mediante el uso de tecnologias basadas en inteligencia artificial. Estas herramien-
tas permiten mitigar la escasez de input auténtico gracias a la oferta de estimulos auditivos
variados y situaciones de interaccion simulada. Tales entornos facilitan tanto la comprension
auditiva como la produccion oral en contextos donde el contacto natural con la lengua meta
es limitado. La literatura empirica respalda esta linea, sefialando que los entornos virtua-
les pueden mejorar significativamente la retencion del vocabulario receptivo a largo plazo
(Franciosi et al., 2016).

Ademas, resulta fundamental concebir estas tecnologias como herramientas complemen-
tarias dentro de modelos pedagdgicos hibridos, méas que como sustitutos del docente. Su
integracion adecuada permite enriquecer los enfoques tradicionales a través de actividades
adaptativas, retroalimentacion inmediata y estrategias de gamificacion. Estas caracteristicas no
solo intensifican la experiencia de aprendizaje, sino que también favorecen una interaccion
mas significativa con el Iéxico cuando se articulan con un diseflo instruccional estructurado
(Teng & Zhang, 2023).

Por otro lado, la personalizacion del aprendizaje se perfila como un potencial pedago-
gico clave en entornos mediados por IA. Gracias al monitoreo automatizado del desempefio,
estas plataformas permiten ajustar los contenidos y niveles de dificultad en funcion de las
necesidades individuales del alumnado. Este enfoque favorece el aprendizaje autonomo y
una atencion mas eficaz a la diversidad presente en el aula. Ademas, estudios recientes han
demostrado que los sistemas con atributos antropomorficos tienden a generar una mayor
implicacion emocional, lo cual repercute positivamente en la adquisicion de vocabulario
(Liu et al., 2022).

Finalmente, no puede obviarse el papel que desempeiia la motivacion y la adecuacion
cultural en la eficacia del aprendizaje asistido por tecnologia. Para maximizar el impacto
de las plataformas de IA, es esencial implementar estrategias de localizacion cultural que
adapten los contenidos 1éxicos, los contextos comunicativos y los referentes visuales a las
realidades socioculturales del alumnado sinohablante. Como han sefialado Kramsch (1993) y
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Risager (2006), el proceso de adquisicion lingiiistica esta intimamente vinculado al entorno
cultural en que se desarrolla. En este sentido, la integracion de materiales culturalmente
pertinentes no solo incrementa la motivacion, sino que también optimiza la eficacia de la
ensefianza. Una aplicacion pedagdgica critica de la A requiere, por tanto, articular la inno-
vacion tecnologica con la sensibilidad intercultural y una planificacion didactica coherente.

6.3. Limitaciones del estudio

Pese a que este estudio ofrece evidencia empirica relevante sobre el impacto de las
plataformas de IA en el aprendizaje léxico de ELE, conviene reconocer ciertas limitaciones
que condicionan la interpretacion y generalizacion de los resultados.

En primer lugar, la muestra estuvo compuesta exclusivamente por estudiantes univer-
sitarios sinohablantes, lo que restringe la aplicabilidad de los hallazgos a otros perfiles de
aprendientes, niveles educativos o contextos culturales. Esta homogeneidad limita la validez
externa del estudio y podria haber influido en la receptividad observada hacia las herramientas
tecnoldgicas empleadas.

En segundo lugar, la investigacion se centré Unicamente en la dimension 1éxica del
aprendizaje, sin integrar otros componentes fundamentales como la gramatica, la pragmatica
o la interaccion discursiva. Su incorporacion posibilitaria una evaluacion mas holistica del
impacto de la IA en la competencia comunicativa y enriqueceria los modelos pedagogicos
hibridos.

Por ultimo, aunque las preguntas abiertas ofrecieron una perspectiva complementaria, su
alcance resultd limitado. El empleo de técnicas cualitativas mas robustas —como entrevistas
semiestructuradas o grupos focales— habria facilitado una comprensién mas matizada de las
percepciones estudiantiles. La eleccion metodologica, aunque pragmatica, redujo el potencial
para alcanzar una saturacion analitica significativa.

6.4. Direcciones para futuras investigaciones

A partir de las limitaciones sefialadas, se proponen tres lineas de investigacion prioritarias
para avanzar en la comprension del papel de la IA en el aprendizaje de lenguas extranjeras.

En primer lugar, es necesario profundizar en la dimension sociocultural de los entornos
digitales. La contextualizacion cultural de contenidos y referentes visuales podria influir
de manera determinante en la apropiacion del 1éxico y en la motivacion, especialmente
en contextos interculturales. Investigar esta variable permitiria desarrollar materiales mas
inclusivos y culturalmente pertinentes.

Por otro lado, conviene explorar el potencial de personalizacion adaptativa que ofrecen
los sistemas basados en IA. El ajuste dinamico de las rutas de aprendizaje segin el rendi-
miento académico y las caracteristicas individuales del alumnado plantea nuevos horizontes
para atender a la diversidad. De igual manera, incorporar una evaluacion mas holistica, que
contemple gramatica, expresion escrita e interaccion discursiva, facilitaria una valoracion
mas integral del impacto tecnologico.

Finalmente, se requiere emprender estudios longitudinales que analicen los efectos
sostenidos del uso de plataformas inteligentes sobre la retencion léxica, la transferencia al
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uso espontaneo del vocabulario y la progresion de la competencia lingiiistica. Este enfoque
temporal ofreceria una base mas solida para evaluar la eficacia de las intervenciones tecno-
pedagogicas a medio y largo plazo.

7. CONCLUSIONES

Este estudio se inscribe en la creciente linea de investigacion sobre el potencial trans-
formador de la IA en el aprendizaje de lenguas extranjeras, aportando evidencia empirica
sobre su impacto en el desarrollo 1éxico de estudiantes sinohablantes en niveles iniciales de
ELE. Mas alla de constatar la eficacia de determinadas funcionalidades tecnologicas —en
especial en las habilidades receptivas y orales—, los resultados invitan a una reflexion critica
sobre las condiciones didacticas, culturales y epistemoldgicas necesarias para una integracion
significativa de estas herramientas.

Una de las principales contribuciones del trabajo radica en su enfoque metodolégico
mixto, sustentado en la triangulacion entre datos cuantitativos y cualitativos en un entorno
educativo auténtico. Esta aproximacion ha permitido validar avances objetivos en el rendi-
miento 1éxico y, a su vez, visibilizar la dimension afectiva del aprendizaje, lo que refuerza
la necesidad de integrar la eficacia instrumental y la apropiacion subjetiva en las propuestas
tecnopedagobgicas, en consonancia con el enfoque sociocognitivo del aprendizaje 1éxico.

Asimismo, la investigacion revela desafios estructurales como la limitada contextualizacion
cultural de los materiales digitales. Esta carencia no es un simple vacio de contenido, sino
una desconexion estructural entre la innovacion tecnologica y los marcos interpretativos del
aprendizaje intercultural. La inclusion de referentes socioculturales significativos constituye una
condicion esencial para garantizar procesos de aprendizaje inclusivos, motivadores y sostenibles.

Desde esta perspectiva, la IA no debe concebirse como una solucidon universal, sino
como un mediador didactico que puede potenciar o limitar la calidad del aprendizaje, en
funcién del paradigma pedagogico en que se articule. Su verdadero valor reside en comple-
mentar la labor docente, siempre que se integre con rigor didactico, sensibilidad intercultural
y responsabilidad epistemoldgica que reconozca el papel activo del disefio tecnoldgico en
la construccion del conocimiento lingiiistico y cultural.

En conclusion, este trabajo contribuye no solo con datos empiricos aplicables al disefio
de recursos digitales para ELE, sino también con una mirada reflexiva sobre las condicio-
nes para una implementacion pedagogicamente coherente y culturalmente consciente de la
tecnologia. Tales resultados permiten delinear una agenda de investigacion orientada a una
integracion ética y enraizada en la diversidad sociocultural, que potencie el uso significativo
de la TA en el aprendizaje de lenguas.
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